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Atelier sur la réalité virtuelle
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Pavillon 3744 Jean Brillant Participants présents
15 octobre 2024 de 13h a 16h Faculté des sciences infirmieres
Faculté de l'éducation
Faculté des arts et des sciences
Centre pédagogique universitaire (UdeM)

Introduction a la scénarisation en réalité virtuelle

L'atelier réalisé le 15 octobre 2024 a permis aux participants de découvrir
environnement WondaVR, partenaire du projet LAVIA. Il a été principalement
question des ajouts récents liés a lUintelligence artificielle dans U'environnement
numeérique.

Les participants ont ensuite échangé sur les possibilités pédagogiques de
’environnement dans leur contexte afin d’identifier des pistes possibles de projets a
mettre en place.



